
For 2 or more players or teams
Ages 3 & up

Before you begin:
Set up the trampoline by folding down the lower frame and con-
necting the two supporting legs to the upper frame. Arrange the lily 
pads targets near the trampoline. For young players, place the lily 
pads close together so it is easier to hit a target. As players become 
more experienced, place the lily pads farther apart to create a more 
challenging game.

Playing the game:
Any number of players can participate! You can play in teams, in 
pairs, or in one group. The youngest player begins the game. On 
your turn, toss the 6 beanbag frogs onto the trampoline. With each 
toss, try to get the frog to land on a lily pad target. Be careful not 
to hit the plastic sides of the trampoline, as this will interfere with 
the bounce of the beanbag. After you have practiced a bit, you will 
be able to judge how hard to toss the frogs. In fact, the more you 
practice, the better you will become!
When you have tossed all 6 of the frogs, count the number of points 
by counting the numbers that appear on the lily pads where your 
frogs have landed, and adding them up.

Winning the game:
Whoever scores the most points wins!

Note: There are many ways you can play Leap Frog. You can decide 
that each player has 2 or more turns. The winner is the player with 

the most points after the desired number of rounds. You can decide 
that you can collect points even if the frog doesn’t totally land on 
the lily pad; as long as a portion of the beanbag is on the target.  
You can decide that it is a penalty if a frog does not land totally on 
a lily pad.
  
For a more challenging game, players need to land their frogs on 
the lily pads in order - first landing on the lily pad marked “1”, then 
“2”, etc.

Remember, the farther apart the lily pads are placed, the more  
challenging the game!

Note to parents: Children can practice their number skills by 
counting, adding and subtracting the numbers on the lily pads 
while playing. The open-ended nature of Leaping Frogs allows you 
to make up many games kids will enjoy!

Leap Frog is a great game to play at a party.  Set up teams, who 
take turns tossing the beanbags.  You can even use the beanbags 
for a game of hot potato, or for a quick game of catch.  Whoever 
drops the beanbag is out of the game.  The winner is the player 
who never drops it!

Have fun!
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Comptez des points en bondissant les grenouilles en sac-fèves de la 
trempoline et sur les cibles de feuille de nénuphar.  

Pour 2 joueurs ou plus ou équipes
Âge : 3 ans +

Avant de commencer :
Installez la trempoline en pliant le cadre inférieur et en reliant les deux 
pattes de support au cadre supérieur.  Arrangez les cibles de feuille de 
nénuphar près de la trempoline.  Pour les jeunes joueurs, placez les cibles 
de feuille de nénuphar étroitement ensemble de façon à ce qu’il soit plus 
facile de frapper une cible. À mesure que les joueurs deviennent plus 
expérimentés, placez les feuilles de nénuphar plus loin l’une de l’autre 
pour créer un jeu plus provocant.   

Comment jouer :
Tout nombre de joueurs peut participer !  Vous pouvez jouer en équipe, 
en paires, ou en un groupe. Le plus jeune joueur débute la partie.  À 
votre tour, lancez les 6 grenouilles en sac-fèves sur la trempoline.  À 
chaque lancer, essayez de faire arriver la grenouille sur la cible de feuille 
de nénuphar.  Faire attention de ne pas frapper les côtés en plastique de 
la trempoline car ceci interférera avec le rebond du sac-fèves.  Avec un 
peu de pratique vous pourrez juger avec quelle force vous devez jeter les 
grenouilles en l’air.  En fait, plus vous pratiquez, meilleur vous deviendrez ! 

Une fois que vous avez lancé toutes les 6 grenouilles, comptez le nom-
bre de points en comptant les numéros qui paraissent sur les feuilles de 
nénuphar où vos grenouilles sont arrivées, et faites le total.

Comment gagner : 
La personne qui compte le plus de points gagne !

Remarque :  Il y a plusieurs manières que vous pouvez jouer au Saut de 
grenouille. Vous pouvez décider que chaque joueur a 2 tours ou plus.  Le 
gagnant est le joueur avec le plus de points après le nombre désiré de 
rondes. 
Vous pouvez décider que vous comptez des points même si la grenouille 
n’arrive pas complètement sur la feuille de nénuphar ; pourvu qu’une  
partie du sac-fèves est sur la cible.  Vous pouvez décider qu’il y a une 
pénalité si une grenouille n’arrive pas complètement sur une feuille de 
nénuphar. 

Pour un plus grand défi, les joueurs ont besoin de faire arriver leurs gre-
nouilles sur les feuilles de nénuphar en ordre - arriver premièrement sur la 
feuille de nénuphar marquée «1», puis «2», etc. 

N’oubliez pas que plus les feuilles de nénuphar sont éloignées l’une de 
l’autre, plus grand est le défi !

Note aux parents :   Les enfants peuvent pratiquer leur compétence 
en chiffres en comptant, additionnant, soustrayant les numéros sur les 
feuilles de nénuphar tout en jouant.  La nature évolutive du Saut de gre-
nouille vous permet de faire un grand nombre de jeux que les enfants 
aimeront !

Le Saut de grenouille est un excellent jeu à jouer aux parties.  Établissez 
des équipes, lancez le sac-fèves à tour de rôle.  Vous pouvez même   
utiliser le sac-fèves pour une partie de patate chaude, ou pour une partie 
rapide d’attrape. Quiconque échappe le sac-fèves sort du jeu.  Le gag-
nant est celui ou celle qui ne l’échappe jamais !

Amusez-vous !
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